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Введение
[bookmark: Что_такое_бот]Что такое бот?
Бот (сокращенно от “робот”) — это алгоритм, который создан, чтобы выполнять однотипные и повторяемые задачи. Он экономит время людей, беря на себя рутинные функции, а работает через интерфейсы со скоростью, которая намного выше человеческой. Боты используются для автоматизации работы с клиентом: в чатах, тех. поддержке, рассылке сообщений и т.д. Самая многочисленная разновидность ботов – чат боты. Таким типом ботов и является мой проект. Удобство чат ботов заключается в том, что они могут без вмешательства сторонних сотрудников выдавать нужную информацию клиенту. Из-за появления ботов сократились расходы на кадры тех. поддержки и call центров, так как бот может выполнять большую часть их работы и делая это во много раз эффективней.
[bookmark: О_работе]Об исследовательской работе
Цель исследовательской работы: создание для обучающихся МБОУ СОШ с. Норовка бота автоматизации получения домашних заданий.
Предметом исследования является автоматизация получения домашних заданий.
Задачи:
1. Провести опрос среди учащихся МБОУ СОШ с. Норовка.
2. Сделать выводы о необходимости автоматизации получения домашних заданий учениками МБОУ СОШ с.Норовка.
3. Разработать и внедрить бот в школьную систему.
[bookmark: Актуальность]Актуальность проекта
[image: ] Ещё давно я заметил проблему в том, что не всегда ученики могут быстро получать домашнее задание. Если ученик по какой-либо причине не знал домашнее задание, то он мог не получить его вообще, либо ему приходилось долго ждать.
Временным решением этой проблемы была идея скидывать задание в группу класса сразу после урока, но при этом возникла одна значительная проблема. Если предмет в расписании находился с большим промежутком между повторами, то домашнее задание по нему просто терялось среди других сообщений. Тогда мне пришла идея написать программу, в которую учителя смогут вносить домашние задания, а ученики моментально получать его без ожидания ответа. Я написал тестовую версию бота и провёл двухнедельный бета-тест бота среди своих одноклассников.

Фрагмент кода:
[image: https://sun9-14.userapi.com/impf/-jRp2Z2rqAPlC9ielRw9X6LQk2G_CjCOkEOnBQ/fqdUvoKRy2Y.jpg?size=815x752&quality=96&proxy=1&sign=dfb0803e8047cbf857d3754aa5ab3359&type=album]
 По окончании тестирования я выявил некоторые недостатки бота, над исправлением которых я сейчас работаю.  Главным недостатком являлось хранение всей информации в переменных, из-за чего после выключения ПК приходилось заново заполнять домашние задания. Сейчас я перевожу бота на базу данных ms sql. Так же я провёл опрос среди учеников 5-11 классов об актуальности и удобстве бота. Со всеми недостатками бот собрал следующие отзывы среди 102 проголосовавших: 2 оценили удобство на отрицательно, 17 на нормально и 83 на хорошо. Так же 100 из 102 проголосовавших считают, что бот нужен и помогает в учёбе. 


[bookmark: О_проекте]О проекте
[bookmark: Функционал]Функционал бота
Что же из себя представляет бот? Это не просто отправитель домашних заданий, но ещё и помощник ученика. По мимо своей основной работы, он может показывать расписание, как на всю неделю, так и на конкретный день недели. Так же в него можно вносить заметки для класса. Например, сколько в этом месяце нужно принести денег за обед или когда начинаются каникулы. Вам может показаться это скудным набором команд, но не забывайте, что это всего лишь тестовая версия, которую я написал “на коленке” за 3 часа. В будущем я собираюсь расширять функционал бота и улучшать удобство в его использовании. 
[bookmark: _Hlk64383116][bookmark: Команды]Команды и интерфейс пользователя
[image: ]Какие же есть команды у этого венца творения российского программирования и как любому человеку узнать их? Всё очень просто. Достаточно всего лишь начать диалог с ботом.
[image: ]После того, как вы напишите “/команды” вам предоставят список команд.
Здесь вы можете видеть список команд. Некоторые команды используются с аргументами, например, “/дз” с аргументами “неделя, ” день недели” или “предмет”.









[bookmark: _GoBack]Заключение
Президент Российской Федерации Владимир Владимирович Путин, выступая на конференции по искусственному интеллекту Artificial Intelligence Journey (AI Journey 2020) на тему «Искусственный интеллект — главная технология XXI века», сказал: «Искусственный интеллект – это, безусловно, основа очередного рывка вперёд всего человечества в своем развитии. Это так называемые сквозные технологии, которые … пропитывают и будут пропитывать все сферы нашей жизни: производство, социальную сферу, науку и даже культуру – всё это будет сочетаться между собой». 
С этим нельзя не согласиться. 21 век требует от всех участников образовательного процесса широкого использования возможностей для автоматизации рутинной части работы. 
Именно с таким направлением развития искусственного интеллекта я связал свой проект по созданию бота автоматизации получения домашних заданий. Думаю, он принесет немалую пользу моим школьным учителям и ученикам школы. А сам я планирую продолжить свои исследования и создавать новые автоматизированные системы.

Считают, что бот помогает в учёбе
Ряд 1	Не согласен	Согласен	2	100	


Оценка удобства использования среди учащихся
Ряд 1	Не удобно	Удобно	Очень удобно	2	17	83	
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PROBLEMS

ORIy = SN -SSR RENL oS LI EERAUY
console. log("geography: ", geography)

b

if(ctx.message. text.startsWith("/a3") && ctx.message.text.startsWith(“reorpagua”, 4)){
ctx.reply(geography);

b

//wbopmatnkal

if(ctx.message. text. startsWith("/unpopuatukal”) & ctx.message.text.slice(13)
info = ctx.message.text.slice(13);
console.log("IT:", info)

b

if(ctx.message. text.startsWith("/a3") && ctx.message.text.startsWith(“uspopmatukal”, 4)){
ctx.reply(info);

b

R

//wbopmatuka2

if(ctx.message. text. startsWith("/unbopuatuka2”) & ctx.message.text.slice(13) !
info2 = ctx.message. text.slice(13);
console.log("IT2: ", info2)

b

if(ctx.message. text.startsWith("/a3") && ctx.message.text.startsWith(“uipopmatuka2”, 4)){
ctx.reply(info);

N

//pyccxuin

if(ctx.message. text. startsWith("/pycckuii”) & ctx.message.text.slice(8)
russian = ctx.message.text.slice(8);
console.log("rus: ", russian)

b

if(ctx.message. text.startsWith("/a3") && ctx.message.text.startsWith("pycckuii
ctx.reply(russian);

}:

=l

A

i) OUTPUT  DEBUGCONSOLE TERMINAL

C:\Program Files\nodejs\node.exe .\bot.js
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